von A. Doblinger

as beliebte Geschick-
Dlichkeitsspiel auf der

Diskette zum 64%er-
Sonderheft 61 hat viele be-
geisterte Fans gefunden
(Abb. 1). Die Freude wurde
allerdings ein wenig getrlibt,
dadas Spiel lediglich fiinf Le-
vels besitzt. Fur Joystick-
Profis allemal zuwenig. Man-
che haben es selbst heraus-
gefunden, den (ibrigen
mochten wir es an dieser
Stelle verraten: »Quadra-
noid« besitzt einen Editor
zum Entwerfen eigener
Spielfelder!

Dazu missen Sie nach
dem Programmstart (wenn
das Titelbild erscheint) die
Taste <RUN/STOP> ohne
< RESTORE > driicken. Die
folgende Frage beantworten
Sie mit »D«. AnschlieBend
befinden Sie sich im Editier-
modus. Der Bildschirm zeigt
einen Beispiel-Level (Abb. 2).
Der Editiercursor blinkt in der
linken oberen Ecke des
Spielfelds. Steuern &8t er
sich mit dem Joystick in Port
2. Der aktuelle Level, den
das Editierfeld zeigt, tragt die
Nr. 0. <F3> erhoht diese
Zahl und bringt den entspre-
chenden Level auf den Moni-
tor, <F1> erledigt die Auf-
gabe in umgekehrter Rich-
tung (die angezeigte Bild-
nummer wird reduziert). Ein
Tipp auf <F5> bringt Sie in
die Ausgangsposition zuriick
(Bild 0), <F7> schaltet je-
weils zehn Level-Bilder wei-
ter. Das Arbeitsmenii am
rechten Bildschirmrand bie-
tet folgende Funktionen, die
durch die weiBen Buchsta-
ben aufzurufen sind:

Save: Speichert einen neu-
en Spielfeldentwurf auf Dis-
kette. Geben Sie als File-Na-
me die Zahl des ersten Bilds
der neuen Level-Folge ein.

Load: Ladt ein Bild von der
Diskette. Der anzugebende
Dateiname muB identisch
mit dem sein, den Sie beim
Speichern verwendet haben.
Copy: Kopiert das ge-
winschte Bild des Spielfelds
(Nummer angeben!) in das
Editierfeld des aktuellen Le-
vels. Dies ist vor allem niitz-
lich, wenn man bei einem
fertigen Bild lediglich kleine
Anderungen vornehmen
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Joystick-Killer

I&\leue Levels zu Quadranoid

Jetzt macht »Quadranoid« noch mehr her:
20 abwechslungsreiche Spielfelder
steigern den SpielspaB!
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und es als neues Spielfeld in-
tegrieren méchte.

QWERTY: Diese sechs
Buchstabentasten  geben
den Bausteinen des Levels
ein unterschiedliches Ausse-

hen. Driicken Sie <Q>, er-
scheint der Quader in der ak-
tuellen Farbe und mit einer
Umrandung an der linken
Seite und oben. <W>,
<E> und <R> kennzeich-
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Programmart: 20 neue Spielfelder zu Quadranoid

Laden: Im Editiermodus des Spiels 0
Besonderheiten: Die Level-Sammlung ist nur innerhalb des Spiels
»Quadranoid« (64'er-Sonderheft 61) laufféhig!

TIPS & TRICKS

nen den Spieleblock mit den
romischen Zahlen |, Il und lll.
Auch diese Quader sind links
und oben mit einem Rand
versehen. Die Taste <T>
bringt einen vollstédndig um-
randeten Block, <Y> I|aBt
ihn verschwinden. Damit
kénnen im Level bereits exi-
stierende oder falsch gesetz-
te Quader wieder geldscht
werden.

2 bis 8: Die Tasten der obe-
ren Zahlenreihe stellen die
Farben der Spielfeldquader
ein. Die weiteren Farbtasten
des C 64 (gemeinsam mit der
<CBM>-Taste  gedriickt)
haben im Editiermodus von
»Quadranoid« keine Wir-
kung.

CLR: Wie Sie es vom norma-
len Léschen des Bildschirms
beim C64 gewohnt sind,
macht auch hier die Tasten-
kombination < SHIFT/CLR-
HOME > das Editierfeld frei.

P: Damit kehrt man wieder
ins Spiel (zum Titelbild) zu-
rtick.

Um die neuen Spielfelder
zu verwenden, rufen Sie zu-
nachst im Titelbild den Edi-
tiermodus auf (Taste <RUN/
STOP>). Wahlen Sie jetzt
die Funktion »Load« und ge-
ben Sie bei den Fragen »Ab
Bild?« und »Name?« jeweils
die »1« ein (auch, wenn der
Filename auf Diskette »+1«
heiBt!). Andernfalls kann der
Computer die Levels nicht
finden. Ist die Datei geladen,
bringt das Programm die
gleiche Abfrage wie zu Be-
ginn (Kassette oder Disket-
te), die neuen Levels sind
jetzt aber im Computerspei-
cher. Mit der Taste <D > er-
scheint erneut das Editier-
feld. Falls Sie sofort mit dem
Spiel beginnen mdchten,
driicken Sie <P>.

Die Datei »+1« ist eine
Sammlung von 20 Spielfel-
dern fir »Quadranoid«, die
sowohl in der Gestaltung als
auch im Schwierigkeitsgrad
nichts zu winschen ({ibrig
lassen (Abb. 3). Ob es sich
nun um Firmen-Logos be-
kannter Computerhersteller,
Dollarzeichen oder lustige
Figuren in vergréBerter Spri-
teform handelt: Man merkt,
daB der Urheber dieser neu-
en Levels zu »Quadranoid«
eine Menge Fantasie und
Spiellaune besitzt! (bl)
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